Journée Type de Presse
1. Connectez-vous a la machine Presse en utilisant ce logo ->
(Les identifiants au besoin sont fournis par M. PRODHOMMIE)
2. Une fois connecté, si le logiciel n’est pas déja ouvert, double-cliquez sur-> D:I
(Login : PRESSE MDP : PRESSE)
3. Une fois le logiciel ouvert, téléchargez le bordereau journalier (seulement si ce bouton apparait->

Télécharger . . .

[ j, cliqguez dessus, s’il n"apparait pas, passez a I'étape suivante)
i i i i

Cliquez sur le bouton -> pour afficher le bordereau journalier

5. Une fois le bordereau journalier affiché, lancez I'application StorePresse MOBILITE sur le PDA

(logo de I'application :)

e

6. Appuyezsur: W5 o le PDA (Bouton DEMARRER PRESSE)

— Connexion

& 4 PCPresse .
7. Appuyezsur: ' = sur le PDA (Bouton Connexion PC Presse) en vous assurant que le bordereau

journalier soit toujours affiché en premier plan sur I'ordinateur, que votre pocket soit bien dans son puits,
puis attendez que le téléchargement soit terminé
8. Choisissez gaucher ou droitier selon votre préférence via les 2 boutons fleches au-dessus

9. Cliquezsur:* ™ surle PDA (Bouton Réception PRESSE) a partir de |3, vous pouvez scanner votre
réception presse en modifiant la quantité au besoin dans cette case | 0 |
Une fois la quantité correcte, pensez a valider : (vES (Bouton Valider), puis quand votre réception est

| 43 ouitte

terminée appuyez sur : " (Bouton Quitter)

Saisie des |
‘w3 Invendus

10. Pour faire vos Invendus appuyez sur: " (Bouton Saisie des invendus) (la démarche est la méme

que pour la réception, sans oublier de mettre votre quantité a chaque scan) puis quand vous avez quitté

Quitter
Saisie

vos invendus, appuyez sur : (Bouton Quitter Saisie)
11. Pour vider votre réception et invendu sur votre pc : refaire I'étape 7

.
Cléture |

12. Une fois les informations vidées et vérifiées sur l'ordinateur, cliquez sur ;¥ nends | (Bouton Cloture invendu)

-> Bouton Quitter -> Bouton Oui -> Bouton Valider. Votre journée de presse est terminée.
Gestion d’un inventaire :

1. Menu Gérer -> Stock Parution -> Inventaire Global ou Partiel
Refaites |'’étape 7 en vous assurant cette fois d’avoir I'inventaire (vide) bien affiché au premier plan sur
I'ordinateur et cochez en bas a gauche la case « Tout »

3. Vous pouvez maintenant aller scanner votre inventaire en choisissant sur le PDA (aprés avoir refait I'étape
8) le bouton « Inventaire PRESSE », il est possible de charger plusieurs PDA en répétant I'étape précédente.

4. A chaque scan, entrez votre quantité puis validez (comme expliqué dans I'étape 9) puis quittez une fois que
vous avez terminé votre inventaire grace au bouton « Quitter » puis « Quitter Saisie » (I'étape 9 et 10)

5. Refaites I'étape 7 en vous assurant cette fois d’avoir I'inventaire (vide) bien affiché au premier plan sur
I'ordinateur, cette fois pour vider I'inventaire dans votre ordinateur (faites bien les PDA un par un)

6. Une fois votre inventaire vérifié et corrigé (TRES IMPORTANT) au besoin sur I'ordinateur, vous pouvez le

¥ —— 1
(7 Cléturer b}

cloturer : & == J (Bouton Cl6turé en bas a gauche) Version 1.1



Gestion des oubliés :

1. Cliquez sur le bouton Oubliés ->

T Aralyse des oubiés - D x
Analyse des oubliés

| & @

(e )
B oo | (B ] e [

omacn [ 301 ( N @
Proc 4] coda e Gy Mamera & H | Lists G soc | ow #u__ | Tropviowx ] Moriart | Coche [omplacome: )
11,88 1912 3 EY MUGS POKEMON () 2 16052024 13062024 99/95/99%9 2188 -]
n3s 1912 2 EYMUGS POKEMON () 1 0205/2024 0052024 040772024 e
690 w09z 1 H FLAYMOBILACVENTURE 1 26M02/2024 2052024 200772024 6g
930 2096 246 H TELERAMAHS z 2032024 16052024 18/07/2024 1980
B3Y 2099 1 H BAYALAHS MAGIE DES 1 OBMIRNRA  OS/OGEO0RA O7MER024 63
650 22 Ell) LENOUWEL0BS 2 0zZS/2024 1552024 19/06/2024 EET =1
7.20 2330 63 H NVO HS z 19/01/2024 10/06/2024 12/08/2024 ua

435 4004 3§ BABAR 1 202024 1SO52024 1772024 s
830 4224 100 H COURRIER INTERNATION 5 20024 NOS2024  2907/2024 wus T
555 4440 7 MESPTITSDOCSLEM 5 2im2ENes zjuspon4 2emenze .75 T
35 4764 2 M CONNAISTOITOHMEME 2z DIm4RId D604 O4mAIz4 11w T
535 4855 54 H POMNE D'API JEUXHS 2 25m3PN2A 1206024 14mAp0z4 1m0

699 5219 2 FLAYMOBIL PIK H 14032024 TN0BZ024 1672024 EC
620 543 2239 HISTOIRE POURLES PE 2 amaz4 zsEoed  Zemepiz4 Tea
580 512 3 JULE 2 2SI AOSRA 24604 ME0 [
600 6333 463 TOURE 2 224 ZOSE0RA 266024 12m0 [
595 0186 4 H MESFREMIERS JAME 2 SMYZNA  12GE024 14187024 e
435 084 23 H CHERCHE ETTROUVE P T 2EmRze ZyOsEDA AR am
435 7447 3 LEJOURNALDE TOTO T INYR24 THOBZRA 1IN/ s
ass 8315 5 FICOTIALUTOCOLLANTS 3 172024 20052024 2406/2024 nes
11,00 w392 59 H_LEMONDE HS UNE VE 3 14Ua24 Ty0SE0R4  1smAP0z4 30 [
| s swa 5T TOBOGGANJELX 3 04 100604 1SATe4 %S0 T
650 5414 56 TOURE JEUX 2 QU024 10062024 15M7/2024 e
ET 1103z 009 WOUS DELXUVAE 2 3 oum4miz4 zyOsOed ZemeRO24 TiEs
790 1053 M GUEULETON Vo 2meRNe4  ZROSEOM 2T T
570 11083 2 SCPLECHES CHAMFION T TMA2024 TNOGZRA 15224 5w I
2n ma 2174 NOUVEAUDETECTIVE 4 O7mS/024 TEOSZ024 1962024 B
399 1 55 H WOUWEAUDETECTIVE H 2 02024 04062024 0GENZ4 28
450 11306 % MGPELE MELE WISION z M4RIZ4 TROBZRA 14772024 0 T
480 RET 57 INFDJARDN T pqUzUZA  ZOSROA  27eENRA s
B30 1333 3 GAULT & MILLAUMAGAZ 2 M4 TROSEOR4 20mep024 1as0
.95 11484 17 COMPRENDRELAPHILD | 2MRNRA  24SZORA 2GRN 2
440 IG5, 4 1000 RAISONS DE CROI 3 I0mAR024 1062024 14UAR024 40 [
650 11604 3 H FREMIER MAGAZINE FOK T NAZIZY  OROBZONA  0BUE/Z0Z4 B
595 1603 2 MONSTERHGH T 24ToRIZA  ZRUSZOA  27ER0ZA ses
L, 1858 17 DOSSIERS LANGUE FRAr 5 24N22024 OGR4 20mER024 1a7s LH
h_o"_m. 744 367907

. f—_"'\ Motdepssse [ ] rT\
2. Un menu de ce type va s'afficher ->| {55 o] ST - (Ko

3. Tous les magazines que vous voulez renvoyer doivent étre cochés, grace aux cases de la colonne
« Coche »

Rappel |

oublié J

4. Puis vous devez cliquer sur le bouton Rappel Oublié ->
‘?‘: Quitter

Gérer

5. Ensuite quitter ->

6. Allez dans le menu gérer ->

N Tansmission des demandes ||

7. Finissez par cliquer sur le choix Transmission des demandes ->



